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kleidung ist statisch 
die meisten 
kleidungsstuecke, lassen 
sich nicht dynamisch an 

-> geschmack
-> anlässe und 
situationen

anpassen. 

der träger hat nicht die 
moeglichkeit, spontan auf 
den die form einzuwirken. 
 

spontan durch dynamik 



was beispielsweise bedeutet, 
daß morgens bei kaelte und 
regen, ein anderes 
beduerfnis sich zu bekleiden 
besteht, als wenn es mittags 
warmes, sonniges wetter ist. 
mobiles-, urbanes leben 
erfordert allerdings eine 
hoeherere 
anpassungsfaehigkeit der 
kleidung am den 
tagesablauf. 
die h°0 loesung 
an ein grundgerüst 
(gitternetz aus 
klettverschluss-haekchen), 
lassen sich beliebig texturen 
(farbige oder 



halbtransparente 
klettverschluss + stoff 
verbundstreifen) anbringen.
 

die vertikaldimension der 
h°0, laest sich durch 
ruckfuehrschnallen in den 
querstreifen veraendern. das 
grundgeruests erhaelt somit 
eine variable weite. 
texturen realisieren dynamik 



wobei sich die texturen auch 
ueberlappen koennen. bei 

der wahl von 
halbtransparenten 

texturstuecken wird ein 
schablonenhafter 

mischfarbeffekt erzielt. 

auch die formen der 
texturstreifen koennen in 
form farbe und obermaterial, 
je nach persönlichem bedarf, 
variieren. 



der traeger erhält eine h°0 
version die er selbst 
ausschneiden kann. volle 
freiheit für den noduzenten!
wear on demand - wod 
der vertrieb und verkauf der 
noduct h°0, soll vor allem 
ueber einen internet shop 
statt finden. so kann der 
"user" mittels wod den 
textur- und schnittdesign 
beeinflussen. 
die online designplattvorm 
ermoeglicht dem h°0 
benutzer seine individuelle 
h°0 zu schaffen. mit hilfe 
eines web editors wird am 
grundmuster einer noduct 



h°0 die texturform erstellt 
und das material gewaehlt. 
die textur designs werden 
fuer den noduct h°0 benutzer 
dann "on demand" 
hergestellt und zugesendet. 
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